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布農族的畫言巧語 

類別：自然理工類 

單元名稱：布農族的畫言巧語 

設計人：陳意喬                    研習編號：WOLF12105 

教學年段：國中三年級               教學總時數：5 節課 

課前準備：教師將學生5~6人分為一組，需小組討論時即依照此組別進行。 

 

一、傳承傳統世界觀－木刻畫曆的奧秘  
（一）主要學習概念、學習活動目標、教材細目與分段能力指標  

1.主要學習概念 

 布農族計算時間與日期的方式 

 布農族木刻畫曆的用途 

2.學習活動目標 

 學生能說出布農族是用月亮盈虧來計月，用結繩記日 

 學生能說出至少三個布農族祭典的名字與簡述其內容 

 學生能說出木刻畫曆的用途 

3.分段能力指標 

 綜 3-4-5：分享在多元社會中生活所應具備的能力。 

 社 9-4-3：探討不同文化背景者在闡釋經驗、對待事物和表達方式等方面的差異，並能欣

賞文化的多樣性。 

 社 4-4-1 想像自己的價值觀與生活方式在不同的時間、空間下會有什麼變化。 

 

 (二) 學習活動( 1 節課) 

 教師在黑板上展示木刻畫曆的大張海報圖片(附錄 A)給學生看, 學生舉手發表猜測其用

途。 

 教師配合學習單(附錄 B)講述關於木刻畫曆由來的神話故事(參見附錄 C)。 

 學生想像身在古代沒有文字沒有計時計日的工具，發揮創意想出記錄時間與重要事情

的方法並自動舉手發表。 

 教師展示打結的童軍繩，說明布農族是以結繩記日，一結代表一日。 

 教師配合學習單講解布農族的時間觀 (附錄 D) 

 教師口述介紹布農族的一年中重要的傳統祭典(附錄 E) 

 

二、表達自我世界觀－符號的狂想曲 
（一）主要學習概念、學習活動目標、教材細目與分段能力指標 

1.主要學習概念 

 木刻畫曆上符號所代表的意思 

 布農族傳統祭典與其他文化祭典的異同 

 對不同文化的尊重與包容 
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2.學習活動目標 

 學生能包容尊重不同的文化，不會歧視或嘲笑其他文化 

 學生能清楚的說明自己的想法 

 學生能接受他人的不同意見，並和平地藉由討論與溝通了解彼此的看法 

 學生在台上發表時能目光環視台下所有聽眾 

 學生在台上發表時能用整個教室都聽的到的音量說話 

3.分段能力指標 

 綜 3-4-2：體會參與團體活動的歷程，並嘗詴改善團體活動。 

 綜 3-4-1：參與各項團體活動，與他人有效溝通與合作，並負責完成分內工作。 

 社 9-4-3：探討不同文化背景者在闡釋經驗、對待事物和表達方式等方面的差異，並能

欣賞文化的多樣性。 

 社 4-4-2：在面對爭議性問題時，能從多元的觀點與他人進行理性辯論，並為自己的選

擇與判斷提出理由。 

 社 5-4-2：瞭解認識自我及認識周圍環境的歷程，會受主客觀因素的影響，但是經由討

論和溝通，可以分享觀點與形成共識。 

 社 9-4-3：探討不同文化背景者在闡釋經驗、對待事物和表達方式等方面的差異並能欣

賞文化的多樣性。 

 

(二) 學習活動(1 節課) 

 教師口述說明除了布農族有各種祭典，其他原住民族或文化也都有各自的祭典。 

 教師主持，請至少一名學生發表有參與過的原住民祭典，如：阿美族豐年祭，並說出

參與的心得。 

 教師主持，請至少一名學生發表有參與過的其他非原住民文化的祭典，如：中國廟會，

並說出參與的心得 

 教師依座位將學生分五組，各組討論各個不同文化習俗與祭典間的差異與尊重不同文

化差異性的重要性，5 分鐘後每小組派一人上台發表意見 

 教師口述說明木刻畫曆除了是紀錄一年中各項祭典的一重要文物，更可以代表古代原

住民”文字”的存在 

 學生分組猜測木刻畫曆上的符號個代表甚麼意思(附錄 F)， 5 分鐘後各組派一人上台發

表討論出的答案與猜測的緣由。 

 教師用粉筆在黑板上寫上木刻畫曆的符號，並一一解釋符號的意思 

 教師配合學習單(附錄 G)解釋每段符號組所組成的祭典與內容。 

 

三、探索世界觀----21 世紀小小倉頡來造字  

（一） 主要學習概念、學習活動目標、教材細目與分段能力指標 

1.主要學習概念 

 木刻畫曆上的符號與象形文字的關聯 

 造字的原則 

 漢字的構成----六書中的象形 

2.學習活動目標  
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 學生在台上發表時能目光環視台下所有聽眾 

 學生在台上發表時能用整個教室都聽的到的音量說話 

 學生能藉由分組討論學會與別人溝通、分享想法的技巧。 

 學生能舉出至少三個漢字是用象形來造字的。 

 學生舉出一個關於語言與文字不統一所造成的溝通的困難的例子 

3.分段能力指標 

 國文 4-4-1-2：能運用六書的原則，輔助認字。 

 國文 4-4-1-4：能說出六書的基本原則，並分析文字的字形結構，理解文字字義。 

 綜 3-4-1：參與各項團體活動，與他人有效溝通與合作，並負責完成分內工作。 

 綜 3-4-2：體會參與團體活動的歷程，並嘗詴改善團體活動。 

 

(二) 學習活動(1 節課) 

 教師口述木刻畫曆上的符號可以算是象形文字的一種，在黑板上畫簡單的火的圖形來

介紹中國六書的象形造字法。 

 發給學生每人一張關於象形文字的學習單(附錄 H)，教師配合學習單講解遊戲玩法，5

分鐘後由教師公布解答並解釋學生有疑問的象形文字。 

 學生分組設計一組符號，並發揮創意編一段簡短的故事(附錄 I)，每組學生輪流上台畫

自己的故事在黑板上讓全體同學猜測，每組有五分鐘的時間。 

 

四、形成新世界觀－電腦語言知多少 
（一） 主要學習概念、學習活動目標、教材細目與分段能力指標 

1.主要學習概念 

 電腦的基礎語言---1 與 0 

 電腦的結構(中央處理器、輸入、輸出、記憶單元) 

 程式語言：C 語言 

2.學習活動目標 

 學生能說出電腦所有的資料是由 0 與 1 所組成的 

 學生能說出電腦的基本四個結構 

 學生能辨認出至少一種 C 語言的簡單語法 

3.能力指標 

 資 2-4-1 ：能認識程式語言基本概念及其功能。 

 

(二) 學習活動(1 節課) 

 教師說:「電腦就如同人類般，擁有電腦的語言：1 與 0」，拿電池當比喻，電池有接通

代表 1，電池沒有接通代表 0。(附錄 J) 

 教師講解 0 與 1 的符號對人類來說並不好讀懂，所以發明了程式語言來幫助人類與電

腦溝通，而不同的程式語言是為了不同的目的而產生的。將每組學生在第三部分設計

的符號組比喻成不同的程式語言，各自使用在不同的系統上，例如：蘋果、android、

Windows…。(附錄 K) 

 教師介紹一種電腦程式語言：C 語言，利用投影機展示一段 C 語言的程式碼(附錄 K)與



4 
 

程式碼實際執行的結果，簡單解釋程式碼的各部分含義。 

 教師口述講解電腦的結構，請一位同學到台前，用他身上的各部位來比喻電腦的各單

元(附錄 L)。 

 

五、連結原住民族世界觀與電腦世界觀－1 與 0 的世界 
（一）主要學習概 念、學習活動目標、教材細目與分段能力指標 

1.主要學習概念 

 何謂進位制 

 二進位制與十進位制 

 各種進位制的轉換 

2.學習活動目標 

 對於一個數字，學生能用任意一種進位制來表示 

 學生能說出電腦是用二進位制來表示資料的 

3.能力指標 

 資 2-4-1 ：能認識程式語言基本概念及其功能。 

 數 N-4-09：能認識指數的記號與指數律。 

 

(二) 學習活動(1 節課) 

 教師說：「我們現在來玩一個 0 與 1 的魔術。」，一位學生寫下一個介於 1~31 的數字給

全班看，而教師利用五張卡牌就可以猜出這位學生所寫下的數字(附錄 M) 

 學生分組討論魔術的原理，5 分鐘後有想法的小組上台發表。(附錄 M) 

 教師講解魔術運作方法。(附錄 N) 

 教師先不說明為何此運作方法可行的背後原因，只說明此魔術與進位制有關係。 

 教師口述，問學生有沒有聽過”個十百千萬…”，請學生思考十進制最通行的原因並舉手

發表。 

 教師配合學習單介紹世界上還存在的其他種進位制方式，一個數字其實可以用不同的

進位制來表示。(附錄 O) 

 教師在黑板上寫下幾個範例數字，講解並實際操作轉換成不同進位制表示法的過程與

方法。 

 教師教導學生填寫二進位表的前五列(數字 0~5 的二進位表示法)，學生自行完成其他的

數字。 

 教師展示完整二進位表(數字 0~31)的海報解答於黑板上，教師講解學生有疑問的數字。

(附錄 P) 

 教師講解魔術的運作原理正是利用二進位的規律來完成的。 

 帶學生玩遊戲，全班每個人按座位依序喊數字，從 1 開始，凡遇到 2 的指數

(1,2,4,8,16,32…..)就不能喊出數字，用拍手取代之，全部輪完後喊錯或拍錯的學生要上

台表演，如果全部學生都對的話，教師表演給學生看，如說笑話或唱歌。 

(遊戲流程示範：拍手->拍手->3->拍手->5->6->7->拍手->9->10……) 
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